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Afirmación #1: la tecnología permite el aprendizaje personalizado 
La tecnología permite a los alumnos trabajar a su propio ritmo, y obtener una experiencia de aprendizaje 

personalizada, porque los algoritmos del programa informático adaptan la tarea al nivel de destreza del niño. 

Afirmación #2: la tecnología inspira comunicación, colaboración y creatividad  
Los estudiantes pueden mantenerse conectados, trabajar juntos y compartir ideas estén donde estén. Las 

comunidades en línea unen a los estudiantes. 

 

Afirmación #3: la tecnología es más interesante que las herramientas tradicionales 
Los niños participan más en el proceso de aprendizaje, sobre todo gracias a la ludificación. 

 

Afirmación #4: la tecnología mejora los resultados de los estudiantes 
El aprendizaje digital mejora los resultados de los alumnos, los planes de estudios digitales son de alta 

calidad y los estudiantes adquieren las aptitudes necesarias para triunfar en la era digital. 
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https://hechingerreport.org/ed-tech-companies-promise-results-but-their-claims-are-often-based-on-shoddy-research/
https://hechingerreport.org/ed-tech-companies-promise-results-but-their-claims-are-often-based-on-shoddy-research/
https://www.edreports.org/
https://educacion.udd.cl/files/2017/05/MI_MAngen-et-al-2012-Reading-linear-texts-on-paper-versus-computer-screen-effects-on-reading.pdf
https://reboot-foundation.org/pencil-and-paper-in-math/
https://www.nationsreportcard.gov/highlights/ltt/2023/
https://www.nationsreportcard.gov/highlights/ltt/2023/
https://www.nationsreportcard.gov/highlights/ltt/2023/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/29499467/


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

Visite https://fairplayforkids.org/pf/pantallasyaprendizaje/ para obtener 

una copia completa de la Guía de acción sobre las pantallas y el aprendizaje 

Referencias para la Guía de acción: bit.ly/screensandlearningreferences 
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https://thescreentimeconsultant.com/unplug-edtech-toolkit
https://fairplayforkids.org/?post_type=thegem_pf_item&p=30238&preview=true
https://bit.ly/screensandlearningreferences

