es y no es capaz de hacer.

Los productos de tecnologia educativa

basados en IA son capaces de:
* Generar una respuesta que suene humana a una consulta o

pregunta. Estos sistemas imitan la forma del lenguaje y por
tanto parecen inteligentes.

* Automatizar diversas tareas de ensefianza y aprendizaje:
planificacidon de clases, calificacidon, respuestas a las
preguntas de los alumnos, redaccién. Los maestros deben
revisar y aprobar el producto de todo el trabajo.

* Generar informacién incorrecta (se dice que la IA puede
“sufrir alucinaciones” o “mentir”).

* Generar resultados racistas, sexistas o violentos, porque se
basan en informacién extraida de Internet, que incluye
contenidos racistas, sexistas o violentos.

* Incluir medidas que intentan mejorar la seguridad y la
fiabilidad, pero cuya eficacia es variable. Entre los fallos mas
graves cabe citar: incitar al suicidio, generar consejos

peligrosos para personas con trastornos de alimentaciéon y

ofrecer informacién que “suena bien” pero es claramente
incorrecta.

Los productos de tecnologia educativa

basados en IA NO SON CAPACES de:

* Ser fiables a la hora de proporcionar informacién veraz. Un
estudiante o profesor que utilice un “tutor de IA” o un
“asistente de enseifanza de IA” no sabra cuando se
produciran errores ni si serdn capaces de identificarlos.

* Comprender el contexto social, emocional, académico,
lingliistico o de otro tipo de un alumno en particular.

* Comprender el significado de las palabras que lee o genera.
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Capacidades de la inteligencia artificial

Las empresas se apresuran a incorporar la inteligencia artificial (IA) a sus
productos, y el sector de la tecnologia educativa esta a la vanguardia. En
lo que respecta al aprendizaje, équé problemas resuelve la IA? ¢La
necesitan los nifios? Las preguntas bien planteadas son aun mas
importantes cuando las transiciones en toda la sociedad se producen con
la rapidez actual. Empecemos por recordar lo que la inteligencia artificial

Inteligencia artificial (IA) es un
término utilizado para
comercializar los sistemas de
automatizacién que utilizan
grandes cantidades de datos con el
fin de: tomar decisiones (p. €j.,
aprobacion de créditos); clasificar
(p. ej., reconocimiento facial);
recomendar (p. ej., noticias,
recomendaciones de productos);
acceder a mano de obra humana
(p. €j., Uber); y generar contenido
sintético (p. ej., ChatGPT).

Ver ISO y Bender.

Los sistemas de IA generativa (por
ejemplo, ChatGPT, DALL-E, Claude)

son modelos estadisticos

complejos capaces de generar
texto, imagenes, video y audio a
partir de grandes conjuntos de
datos utilizados en su

entrenamiento.

Guia de accidén sobre las pantallas y el aprendizaje
AUTORAS PRINCIPALES: Kelly Johnston, Verena Bryan, Faith Boninger
Un proyecto del Grupo de Trabajo sobre las Pantallas en las Escuelas

l g ‘actioh network
—  dtfairplay


https://medium.com/%40emilymenonbender/opening-remarks-on-ai-in-the-workplace-new-crisis-or-longstanding-challenge-eb81d1bee9f
https://fortune.com/2023/08/01/can-ai-chatgpt-hallucinations-be-fixed-experts-doubt-altman-openai/
https://link.springer.com/article/10.1007/s10676-024-09775-5
https://www.businessinsider.com/widow-accuses-ai-chatbot-reason-husband-kill-himself-2023-4?op=1
https://www.cnn.com/2023/06/01/tech/eating-disorder-chatbot/index.html
https://archive.ph/vdQKX
https://archive.ph/vdQKX
https://www.youtube.com/watch?v=iH4Pn4bpOfQ
https://www.iso.org/es/contents/news/insights/AI/what-is-ai-all-you-need-to-know.html
https://medium.com/%40emilymenonbender/opening-remarks-on-ai-in-the-workplace-new-crisis-or-longstanding-challenge-eb81d1bee9f

Capacidades de la inteligencia artificial

AcLe

ANTES DE ADOPTAR UN PRODUCTO DE IA GENERATIVA, PREGUNTE:

éCudles son sus practicas, valores y objetivos pedagdgicos?
* ;.Fomentara el producto que esta considerando sus valores, objetivos y practicas?
dCoémo?

¢Qué problema promete resolver el producto? éEs un problema que le atafie a usted?
* iQué tarea pedagodgica o administrativa automatiza el producto?
* iCudles son las implicaciones de la automatizacién?

* iQuién se beneficiaria de la automatizacién y cémo?

* iQuién se perjudicaria de la automatizacién y cémo?

* iQuién es responsable de rectificar la informacién falsa generada por la
automatizacién?

* {Qué consecuencias adversas tendria esta automatizacioén para el plan de estudios,
la ensefanza, la evaluacién y la privacidad de los alumnos?

* iQué estrategias aplicaria para evitar las posibles consecuencias adversas de la
adopcién de este producto? ¢CoOmo serian eficaces estas estrategias? é Cdmo
podrian ser ineficaces?

* (Qué otras posibles soluciones (incluidas las soluciones no digitales) se ajustan a sus
valores, objetivos y practicas?

* ;COomo se comparan sus implicaciones con las de este producto?
- J

"...la creacion y el funcionamiento de
los algoritmos de la inteligencia ¥
artificial estan en gran medida fuera de @0 M&’ 0 S)

la vista del publico y no hay rendicion

de cuentas publica. Sin embargo, tanto e Al in the Workplace (Bender, 2023

los comercializadores como las * Issues to Consider Before Adopting a Digital Platform
entidades gubernamentales presionan Boninger & Molnar, 2020

a los profesionales de la ensefianza * Neil Postman’s 6 Questions (LibrarianShipwreck, 2013)
para que se les vea a la vanguardia de * ¢{Qué son las alucinaciones de IA? (IBM Think

esta supuesta revolucion digital." * ¢Pausa para la IA en educacién? (CU Boulder Toda

—Alex Molnar

Visite https://fairplayforkids.org/pf/pantallasyaprendizaje/ para obtener
una copia completa de la Guia de accion sobre las pantallas y el aprendizaje
Referencias para la Guia de accién: bit.ly/screensandlearningreferences

action network
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https://www.colorado.edu/today/2024/03/21/researchers-warn-danger-call-pause-bringing-ai-schools
https://medium.com/%40emilymenonbender/opening-remarks-on-ai-in-the-workplace-new-crisis-or-longstanding-challenge-eb81d1bee9f
https://nepc.colorado.edu/publication/virtual-learning
https://nepc.colorado.edu/publication/virtual-learning
https://nepc.colorado.edu/publication/virtual-learning
https://librarianshipwreck.wordpress.com/2013/02/14/neil-postmans-6-questions-1-from-me/
https://librarianshipwreck.wordpress.com/2013/02/14/neil-postmans-6-questions-1-from-me/
https://www.ibm.com/es-es/think/topics/ai-hallucinations
https://iaeducacion.es/2024/04/15/pausa-para-la-ia-en-educacion/
https://fairplayforkids.org/?post_type=thegem_pf_item&p=30238&preview=true
https://fairplayforkids.org/screensandlearning-kit-references/

