u fall‘ Iay I ‘action network
childhood beyond brands — ________  dtfairplay

iSaquen (a IA generativa
de las escuelas!

Ma',s de 250 orja,néza,céones Vi ex/aem‘os ekéyen nwna /m,u,sa, de Va

]}4 jeneraféva, en las escunelas. /‘La, necesitamos a,qué./

$i no sabemos que funciona y no sabemos si es
)))) seqgura, ino debemos usarla en las escuelas!

Los /.-roa[ncfos de IA jenerm‘éva te estan az/aa,no(éenalo
raﬁféa(a,menfe en las escuelas sin sufervéséo'n, r‘ransﬁarencéa ni
consentimiento y e estan pa,sa,na(o por alto los riesgos que
péa,m‘ea,n ﬁa,ra, el desarrolleo, la /aréva,céa(a,a[ Y las exﬁeréencéas

educativas de los nios.

#a,g que hacer una pansa. la nueva declaracién de

II fosécéo'n de Fa,érféa,y exp lica la evidencia y las

preocupacéanes sobre la 1A ﬂenerm‘évm, incluidas las

amenazas f ara.

e £0 desarrolls coynéhﬁvo y socioemocional

e la frévacéo(a,a( de los estudiantes y la seyun’a(awl de
sus datos

e la énfeﬂréala,a[ académica y ba antonomia de los

maestros E: E

e la equéala,a(, la seguréo(a,a( y la salud mental.

Aprende mas: www.bit.ly/pavsegenAl [=]
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iIHagamos una pavusa en el vso de
(a IA generativa!

Una pansa de cinco aros en el uso de Froducr‘os de IA
jenerm‘éva /.verméhlra', que las comunidades escolares, los

éeyés&wlores Y los énvem‘éja,a(ores pueala,n:
e Evaluar la seyuréa(a,al, la ef'éca,céa, v la éeja,ééala,o(

e £stablecer saévmjumrdu séjnéﬁ'caf&vm y mecanismos de
res/wnsa,éé&o(a,a(
. Asegurar que cua,équéer wso futuro préoréce el bienestar y

el nprenaléaaje de los nikos

“Nunca permitiriamos que un hospital infantil
recetara ouna medicina que tiene solo “el
potencial” de salvar vidas, pero que no ha sido
examinado, validado ni probado. éiPor que
permitiriamos que la experiencia de nuestros
hijos en la escvuela fuera diferente?”

—Emily Cherkin, copresidenta del grupo de trabajo “ Screens
in Schools,” Fairplay’s Screen Time Action Network
Por el bien de los estudiantes, los maestros Vi las
familias, /aresr‘a, atencion al llamado de mas de 250

ezperfos Y orja,néza,céones. /'#mja,mos una pansa en E: E

el wso de la IA jeneraféva, en las escnelas!

Aprende mas: www.bit.ly/pavsegenAl [=]
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	Más de 250 organizaciones y expertos exigen una pausa de la IA generativa en las escuelas. ¡La necesitamos aquí!
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